Пояснительная записка

1.1. Введение
        Программа разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта 

      Одной из приоритетных целей образования в современных условиях РФ становится формирование разумного, рефлексивного человека, не воспринимающего слепо набор некоторых деклараций, а способного к их критическому рассмотрению, человека, способного анализировать  свои действия  и действия других людей. Человека, способного к самокоррекции своего поведения, его организации и планированию в изменяющейся ситуации, нахождению себя в новых и непростых условиях жизни, обладающего логическим мышлением.                                                                                                    Развитию логического мышления или правильному, разумному ходу рассуждений и способствуют занятия шахматами и шашками.

     1.2. Направленность.

       Программа шахматно-шашечного кружка имеет  физкультурно-спортивную направленность. Все мероприятия программы нацелены  на    укрепление здоро​вья, формирование навыков здорового образа жизни и спортивного мастерства, морально-волевых качеств и системы ценностей с прио​ритетом жизни и здоровья.

     1.3 Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность.

     Новизна данной образовательной программы опирается на по​нимание приоритетности воспитательной работы, направленной на развитие интеллекта ребёнка, его морально-волевых и нрав​ственных качеств перед работой направленной на освоение пред​метного содержания. Поэтому практические занятия преобладают над теоретическими.

       Актуальность  образовательной программы опре​деляется запросом со стороны детей и их родителей на програм​мы интеллектуально - спортивного развития  обучающихся , материально-технические условия для реализации которых  имеются на базе МКОУ Потрусовская ООШ».

В настоящее время важным элементом образовательной политики  является формирование у ребёнка способности анализировать свои действия и действия других людей. Именно шахматы и шашки, как никакие другие виды спорта учат просчитывать и анализировать позиции свои и противника, каждый ход, который может стать решающим. И даже небольшая оплошность может привести либо к победе, либо к поражению. 

 Развитие не только интеллектуальных, но и  коммуникативных способностей обуча​ющихся на основе их собственной деятельности также является отличительной чертой данной программы. Такой подход, направленный на социализацию и активизацию собственных зна​ний, актуален в условиях необходимости осознания себя в качестве личности, способной к самореализации именно в весьма уязвимом подростковом возрасте, что повышает и самооценку воспитанника, и его оценку в глазах окружающих.

     Данная образовательная программа педагогически целесообраз​на, т.к. при ее реализации шахматно – шашечный кружок, органично вписываясь в единое образовательное пространство школы,  становится важным и неотъемлемым компонентом, способствующим формированию логического мышления, морально - волевых качеств и основ здорового образа жизни,   развитию интеллектуальных способностей, гражданского сознания, воспитанию патриотизма, толерантного отношения к людям.

  1.4. Цель и задачи программы:

 Цель программы – формирование психически и физически здоровой, нравственной личности, обладающей логическим мышлением, умеющей осуществлять ценностный выбор, способной к самосовершенствованию и спортивному росту.
         Данная цель может быть достигнута через решение следующих задач:

 Обучающие: 

· познакомить с историей шахмат, шашек;

· рассказать о правилах проведения соревнований и правилах турнирного   поведения;

· обучить навыкам шахматной и шашечной игры;

· способствовать повышению мастерства обучающихся  и  выполнению нормативных спортивных разрядов по данному виду спорта

· научить анализировать свои и чужие ошибки, учиться на них, выбирать из множества решений единственно правильное, планировать свою деятельность, работать самостоятельно.

   Развивающие:

· развить логическое мышление, память, внимание, усидчивость и другие положительные качества личности,

· ввести в мир логической красоты и образного мышления, расширить представления об окружающем мире.

   Воспитательные:

· привить любовь и интерес к шахматам, шашкам и учению в целом;

· воспитать чувство товарищества, чувство личной ответствен​ности;
· воспитать нравственные качества по отношению к окружаю​щим (доброжелательность, чувство товарищества, толерантность и т.д.).
· научить уважать соперника;

· сформировать гражданскую позицию, патриотизм;
· приобщить ребенка к здоровому образу жизни.
1.5. Отличительные особенности.

·  Даёт возможность каждому ребёнку попробовать свои силы в разных  видах спорта, выбрать приоритетное направление и максимально реализовать себя в нём.
· Позволяет реализовать принцип наставничества, когда старшие обучающиеся  проводят индивидуальные и консультационные занятия с младшими.

· Мобильность и гибкость учебно - тематического плана, позволяющего готовиться к соревнованиям различного уровня.

1.6. Возраст обучающихся .

Программа рассчитана на обучающихся  от 7 до 12 лет. Условия набора: зачисляются все желающие по заявлению от родителей. При поступлении  проводится анкетирование, направлен​ное на выявление их индивидуальности и склонности к предложенным видам спорта. Обучающиеся  могут выбрать один, приоритетный для них вид спорта (шахматы или шашки)  или заниматься обоими видами спорта параллельно. Поэтому численность обучающихся  на занятиях не является постоянной. 
1.7.Сроки реализации программы.

    Программа рассчитана на 1 год обучения по 144 часа в год. 
 1.8. Формы и режим занятий.

           Режим занятий: 
 Общее количество часов  в  неделю – 4

Вторник -17час 00 мин  - 17 час 40 мин 1 занятие


             10 минут перерыв 


 17час 50 мин-18 час 30 мин-2 занятие

Четверг-  17час 00 мин  - 17 час 40 мин 1 занятие


             10 минут перерыв 


 17час 50 мин-18 час 30 мин-2 заняти
                 Формы занятий: индивидуальные, групповые.
                                       Общая характеристика курса
В содержании  выделено несколько блоков, но все блоки имеют  два смысловых блока:

Первый блок –  теория, даёт представление об игре в шашки щахматы, истории игр, о правилах и ограничениях игры.

– сущности  коммуникативной ситуации;

Сведения этого блока развивают умения обучающихся  ориентироваться в игре, определять  задачу, оценивать степень её успешной реализации .

Второй блок – практика – даёт возможность на практике (в ходе игры) применять свои навыки игры.

Изучение теории, а затем реализация их на практике (в соответствии с условиями игровой ситуации) даёт возможность развивать мыслительные способности, которые актуальны для младших обучающихся .

Безусловно, занятия в кружке основано на деятельностном подходе как основном способе получения знаний и развития коммуникативных умений – обучающиеся  анализируют свою игру, реализуют свои высказывания в соответствии с изученными правилами.

Описание ценностных ориентиров содержания курса

Одним из результатов занятий в кружке является решение задач воспитания – осмысление и интериоризация (присвоение)  обучающимися  системы ценностей.                                                                                                                                                        В процессе занятий шашками и шахматами обучающиеся  получают целый комплекс полезных умений и навыков, необходимых в практической деятельности и жизни. Занятия развивают у детей мышление, память, внимание, творческое воображение, наблюдательность, строгую последовательность рассуждений. На протяжении всего периода обучения дети  овладевают важными логическими операциями: анализом и синтезом, сравнением, обобщением, обоснованием выводов. У них формируются навыки работы с книгой – источником самостоятельной исследовательской работы, умение пользоваться справочной литературой.

            Занимаясь, дети приобретают ряд качеств: усидчивость, сосредоточенность, последовательность рассуждений, изобретательность, умение анализировать, абстрактно и логически мыслить, применять ассоциативную фантазию, которые помогут им решать многие жизненные ситуации. 
Ценность жизни и человека – осознание ответственности за себя и других людей, своего и их душевного и физического здоровья; ответственность за сохранение природы как среды обитания.

Ценность общения – понимание важности общения как значимой составляющей жизни общества, как одного из основополагающих элементов культуры.

Ценность социальной солидарности – обладание чувствами справедливости, милосердия, чести, достоинства по отношению к себе и к другим людям.
Ценность гражданственности и патриотизма – осознание себя как члена общества; желание служить Родине, своему народу;, восхищение культурным наследием предшествующих поколений.

                       Личностные, метапредметные и предметные результаты 

          Программа занятий по  шашкам и шахматам предусматривает усвоение основ знаний по теории и практике игр. Наряду с теоретическими знаниями обучаемые должны приобрести опыт практической игры, выступая в различных спортивных соревнованиях.    

С дальнейшим совершенствованием техники игры нужно научиться искать и терпеливо находить в каждом положении наиболее целесообразный ход.      Эти результаты в обобщенном виде можно охарактеризовать с точки зрения достижения установленных стандартом требований к результатам обучения обучающихся :

– на уровне личностных результатов – «овладение начальными навыками адаптации в динамично развивающемся мире», «развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе»; «развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей» и т.д.;

– на уровне метапредметных результатов – «овладение навыками смысловой игры в соответствии с целями и задачами; «готовность слушать собеседника и вести диалог, готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий»;

.

1-2-й класс

Личностными результатами занятий в кружке является формирование следующих умений:

– осознавать свою роль в различных коммуникативных ситуациях;

– оценивать свою роль в игре в соответствии со сложившейся ситуацией;

– анализировать тактичность речевого поведения в семье;

– объяснять правила игры, опираясь на приобретенные знания.

Метапредметными результатами кружка  является формирование следующих  действий:

– формулировать задачу игры, выбирать вид тактики в игре;

– знать  основные правила и ограничения игры ;

– пользоваться приемами игры;

– делать выводы и обобщения в результате игры.

 Предметными результатами кружка  является формирование следующих умений:

       - знать термины и основные партии, встречающиеся в литературе по шашкам 
       - уметь достигать выгодные оппозиции;
3-й класс

Личностными результатами занятий в кружке  является формирование следующих умений:

– оценивать свою позицию в игре;

– определять степень сложности ситуации в игре;

– осознавать важность соблюдения правил игры;

– осознавать свою ответственность за выполненный ход во время игры;

– понимать необходимость добрых отношений с противником в игре.

Метапредметными результатами занятий в кружке    является формирование следующих универсальных учебных действий:

– формулировать цель игры;

– определять степень успешности выполненного собой  хода  (позиции);

– критически осмысливать свой опыт в игре.

– анализировать  свою  игру и игру других групп.

- извлекать необходимые для решения игровых задач сведения;

– аргументировать свою позицию в игре;

Предметными результатами занятий в кружке    является формирование следующих умений:

- знать теорию шашечной игры, правила игры, нотацию, запись ходов;

- уметь производить расчёт на несколько ходов в перёд;

5-6 класс

Личностными результатами занятий в кружке  является формирование следующих умений:

– оценивать свою позицию в игре;

– определять степень сложности ситуации в игре;

– осознавать важность соблюдения правил игры;

– осознавать свою ответственность за выполненный ход во время игры;

– понимать необходимость добрых отношений с противником в игре.

Метапредметными результатами занятий в кружке    является формирование следующих универсальных учебных действий:

– формулировать цель игры;

– определять степень успешности выполненного собой  хода  (позиции);

– критически осмысливать свой опыт в игре.

– анализировать  свою  игру и игру других групп.

- извлекать необходимые для решения игровых задач сведения;

– аргументировать свою позицию в игре;

Предметными результатами занятий в кружке    является формирование следующих умений:

- уместно использовать  теорию шашечной и шахматной игры, правила игры, нотацию, запись ходов;

- определять и  производить расчёт на несколько ходов в перёд;

- называть  основные положения шашечного кодекса РФ;
Учебно-тематический план
	№
	
	Количество часов

	бло-
	Наименование блоков и тем
	Все
	Тео-
	Прак-

	ка
	
	го
	рия
	тика

	п/п
	
	
	
	

	1
	Знакомство с шахматами
	12
	8
	4

	
	1.1. Праздничное открытие (презентация) кружка «Что
	2
	2
	

	
	мы знаем о шахматах?»
	
	
	

	
	1.2. История шахмат
	2
	2
	

	
	1.3. Шахматная доска. Общее многообразие игр на
	4
	2
	2

	
	шахматной доске. Шахматные фигуры
	
	
	

	
	1.4. Шахматная нотация. Ладья (внешний вид, место в
	4
	2
	2

	
	начальном положении, изучение ходов, взятия)  
	
	
	

	2
	Ходы и взаимодействие фигур
	28
	7
	21

	
	2.1. Пешка (начальные сведения: (внешний вид, место

в начальном положении, изучение ходов, взятия)). Ре-

шение задач

2.2Король (внешний вид, место в начальном положе-

нии, изучение ходов, взятия). Конкурс шахматного ри-

сунка. Начальные сведения о ценности фигур
	4
	1
	3

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	2
	1
	1

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	
	2.3. Цель шахматной партии. Шах и мат. Понятие

«ничьей» (пат)

2.4. Решение задач. Игра 3-мя фигурами
	2
	1
	1

	
	
	
	
	

	
	
	2
	
	2

	
	2.5. Слон (внешний вид, место в начальном положе-
	2
	1
	1

	
	нии, изучение ходов, взятия)
	
	
	

	
	2.6. Решение задач
	1
	
	1

	
	2.7. Повторение ходов фигур
	1
	
	1

	
	2.8. Конь (внешний вид, место в начальном положении,
	2
	1
	1

	
	изучение ходов, взятия)
	
	
	

	
	2.9. Решение задач
	1
	
	1

	
	2.10. Ферзь (внешний вид, место в начальном положе-
	2
	1
	1

	
	нии, изучение ходов, взятия)
	
	
	

	
	2.11. Решение задач
	1
	
	1

	
	2.12. Повторение ходов фигур. Начальная шахматная
	4
	
	4

	
	позиция
	
	
	

	
	2.13. Ценность шахматных фигур.  Зачёт по теме 
	4
	1
	3

	3
	                Этапы игры (общее понятие)
	
	
	

	3.1
	Общие основы дебюта
	18
	7
	11

	
	3.1.1. Понятие об этапах игры. Дебют. Как начать пар-
	2
	1
	1

	
	тию? «Хитрости» пешки
	
	
	

	
	3.1.2. Решение задач на шахматной доске
	2
	
	2

	
	3.1.3. Размен фигур. Ценность шахматных фигур (по-
	2
	2
	

	
	вторение)
	
	
	

	
	3.1.4. Игра всеми фигурами
	4
	
	4

	
	3.1.5. Общие правила ФИДЕ (ознакомление). Таймер
	1
	1
	

	
	3.1.6. Игра всеми фигурами: развитие фигур, защита
	3
	1
	2

	
	3.1.7. Дебютные катастрофы. Рокировка
	2
	1
	1

	
	3.1.8. «Детский» мат, «дурацкий» мат: отработка тех-
	2
	1
	1

	
	ники постановки
	
	
	

	3.2
	Тактика, план и стратегия. Основы миттельшпиля.
	20
	 4
	16

	
	Начальное понятие о тактических приемах, комби-
	2
	1
	1

	
	нациях. Решение задач
	
	
	

	
	Мат в один ход: простые и сложные пози-ции с большим числом шахматных фигур
	2
	
	2

	
	Игра партий всеми фигурами
	2
	
	2

	
	Изучение шахматных ударов: «вилка», открытое нападение, двойной шах, «рентген», связанные фигуры.
	2
	1
	1

	
	. Дидактическая игра "Первый шах".
	2
	
	2

	
	Техника матования одинокого короля различными фигурами
	2
	1
	1

	
	Игровая практика. Матовые комбинации. Тема завлечения.
	6
	1
	5

	
	Решение позиций с использованием изученных тактических приемов и комбинаций.


	2
	
	2

	3.3
	Основы эндшпиля (общие рекомендации)
	18
	7
	11

	
	3.3.1. Простейшие (элементарные) окончания
	2
	1
	1

	
	3.3.2. Ладейные окончания
	2
	1
	1

	
	3.3.3. Другие окончания
	2
	1
	1

	
	3.3.4. Ферзевые окончания (общее понятие, частные и

частые случаи)

	2
	1
	1

	
	
	
	
	

	
	3.3.5. Легкофигурные окончания (общее понятие, част-
	2
	1
	1

	
	ные и частые случаи)
	
	
	

	
	3.3.6. Многофигурные  (общее понятие, ча-
	4
	1
	3

	
	стные и частые случаи)   
	
	
	

	
	3.3.7  Мат и пат. Избежание пата. Выгода пата
	2
	1
	1

	
	3.3.7. Итоговый турнир
	2
	
	2

	4
	Шашки
	24
	6
	18

	
	4.1. Краткая история шашек. Правила игры. Нотация
	4
	2
	2

	
	4.2. Основные ходы и простейшие комбинации. Част-
	4
	1
	3

	
	ные случаи более сложных комбинаций
	
	
	

	
	4.3. Прорыв в дамки. Дамка
	2
	1
	1

	
	4.4. Шашечные турниры.
	6
	
	6

	
	4.5. Конкурс решения
	2
	1
	1

	
	  4.6    Шашечная композиция
	4
	1
	3

	5
	Другие игры на шахматной доске
	6
	3
	3

	
	5.1. Уголки
	2
	1
	1

	
	5.2. «Волки и козленок»
	2
	1
	1

	
	5.3. Поддавки
	2
	1
	1

	6
	Участие в конкурсах и внеклассные мероприятия
	24
	2
	22

	
	6.1. Соревнования ОУ 
	4
	
	4

	
	6.2.Онлайн игра 
	2
	1
	1

	
	6.3.Участие в конкурсах
	4
	
	4

	
	6.4. Этикет игры
	2
	1
	1

	
	6.5. Встречи с родителями
	2
	
	2

	
	6.6. Наблюдения за игрой 
	2
	
	2

	
	Мониторинг обученности 
	4
	
	4

	
	6.7Внеклассные мероприятия
	4
	
	4

	
	Итого
	144
	41
	103


Содержание курса
Блок 1. «Знакомство с шахматами»
Кукольная мини-сценка. Презентация (мультимедиа) кружка. Знакомство с детьми. Составление списка группы. Беседа о шахматах на первичное выясне-ние знаний и умения играть.

Введение в шахматы. Знакомство с персонажами сказки И. Г. Сухина «Удивительные приключения в Шахматной стране». История шахмат. Занима-тельные рассказы о зарождении шахмат в Индии, распространении их по миру. Легенды о зарождении шахмат. Их инсценировка или выразительное чтение вслух.

Шахматная доска. Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Форма шахматной доски и шахматных полей (квадрат). Расположение доски между партнерами. Этикет поведения соперников в игре. Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная линия. Коли-чество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных полей в горизонтали и вертикали. Дидактические задания и игры "Го-ризонталь", "Вертикаль". Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и вер-тикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диаго-нали. Короткие диагонали. "Диагональ". Центр. Форма центра. Количество по-лей в центре. Карта Шахматной страны — многообразие игр на шахматной дос-ке. Дидактическое задание «Собери доску».

Шахматная нотация. Обозначение горизонталей, вертикалей, полей. Ди-дактические задания ―Назови вертикаль, ―Назови горизонталь, ―Назови диа-гональ, ―Какого цвета поле‖, «Волшебная почта», «Раскраска», «Раскрась и угадай». Игровая практика.

Ладья. Внешний вид ладьи (на что она похожа?). Количество ладей в на-боре одного игрока. Место ладьи в начальном положении. Ход. Ход ладьи. Взя-тие. Дидактические задания и игры "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь".
Блок 2. «Ходы и взаимодействия фигур»                                                            Пешка. Внешний вид пешки. Количество пешек в начальной позиции. Место пешки в начальном положении. Ход пешки, взятие. Значимость пешки. Дидактические задания "Лабиринт", "Один в поле воин".

Король. Внешний вид короля. Количество королей на доске. Место фигу-ры в начальном положении. Ходы короля. Изучение взятия. Правила встречи двух королей. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие". Дидактические иг-ры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничто-жение" (король против ферзя, король против ладьи, король против слона, ко-роль против коня, король против пешки), "Ограничение подвижности". Цен-ность короля в сравнении с другими фигурами. Конкурс рисунка «Шахматная страна».

Цель шахматной партии и смысл игры. Шах. Защита от шаха. Дидактиче-ские задания "Шах или не шах", "Дай шах", "Пять шахов", "Защита от шаха". Мат. Дидактическое задание "Мат или не мат". Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. Дидактическое задание "Пат или не пат".

Шах изученными фигурами. Мат изученными фигурами. Мат в один ход (простые примеры). Дидактическое задание "Мат в один ход". Матование оди-нокого короля двумя ладьями. «Сторож и разбойник».

Слон. Внешний вид. Почему это слон? Место слона в начальном положе-нии. Ход слона, взятие. Белопольные и чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура. Дидактические зада-ния "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь".

Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (слон против слона, два слона против одного, два слона против двух), "Ограничение подвижности"
Повторение ходов фигур. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Термин "стоять под боем". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтоже-ние" (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов, сложные положения), "Ограничение подвижно-сти". Решение задач на мат в один ход ладьей, слоном, пешками. Конь. Внешний вид. Место коня в начальном положении. Ход коня (буква «Г» и как ее правильно «воображать»), взятие. Конь – легкая фигура. Дидакти-ческие задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Крат-чайший путь". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Игра на унич-тожение" (конь против коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня против двух), "Ограничение подвижности". Конь против ладьи и сло-на. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака не-приятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), "Ограничение подвиж-ности". Решение задач на мат в один ход изученными фигурами. «Спертый мат».

Ферзь. Внешний вид. Как не спутать ферзя с королем? Место ферзя в на-чальном положении. Ход ферзя, взятие. Ферзь – тяжелая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ферзя), "Ограничение подвижно-сти". Ферзь против изученных фигур. Дидактические задания "Перехитри часо-вых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ладьи, ферзь против слона, ферзь против ладьи и слона, сложные положения), "Огра-ничение подвижности". Решение задач на мат в один ход изученными фигура-ми. Начальная шахматная позиция. Расстановка фигур перед шахматной пар-тией. Правило: "Ферзь любит свой цвет". Связь между горизонталями, вертика-лями, диагоналями и начальным положением фигур. Дидактические задания и игры «Найди ошибку», "Мешочек", "Да и нет", "Мяч", "Угадайка", "Секретная фигура".

Блок 3. «Этапы игры (общее понятие)»
Подблок 3.1. «Общие основы дебюта»
Понятия об этапах игры (история их возникновения, «перевод» названий). Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснений о том, как луч- ше начинать шахматную партию). Простейшее начало партии. Понятие о центре (начало). Дидактическая игра "Два хода". Пешка (окончание темы): ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка, превращение, «взятие на про-ходе». Дидактические игры "Игра на уничтожение" (пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, много-пешечные положения), "Ограничение подвижности".

Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Дидактические задания ―Кто сильнее‖, ―Обе армии равны‖, «Шахматная математика». Игровая практика. Вы-годный размен фигур соответственно их ценности применительно к частным случаям игровых позиций. Материальный перевес (общее понятие). Выигрыш материала (общее понятие).

Правила ФИДЕ при проведении официальных турниров. Игра одной ру-кой. «Взялся — ходи». Таймер (строение, составные части, основы функциони-рования, цель применения).

Развитие фигур первыми 6-ю ходами. Понятие о захвате центра. Гармо-ничное развитие фигур. «Отсталость в развитии». Лучший порядок развития фигур. Наказание за несоблюдение принципа быстрейшего развития фигур. Не-разумность игры в дебюте одними пешками. Защита. Дидактическое задание ―Защита‖ (защита атакованной фигуры другой своей фигурой, перекрытие, контратака). Игровая практика.

Дебютные катастрофы. Мат до 10 хода (примеры) и защита от него. Роки-ровка, выгода хода, его осуществление по правилам ФИДЕ. Длинная и короткая рокировка. Дидактическое задание "Рокировка (веришь или нет?)".

«Детский» и «дурацкий» мат: основные ошибки, отработка постановки и защиты. Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения. Отработка некоторых удачных де-бютов. Отработка последовательности ходов.

Подблок 3.2. «Тактика план и стратегия. Основы миттельшпиля. Начальное понятие о тактических приемах, комбинациях. Решение задач».
Игра партий всеми фигурами. Мат в один ход: простые и сложные пози-ции с большим числом шахматных фигур, с использованием тактических прие мов. Изучение тактических шахматных ударов: «вилка», открытое нападение, двойной шах, «рентген», связанные фигуры. Дидактические задания "Дай от-крытый шах", "Дай двойной шах". Дидактическая игра "Первый шах". Техника матования одинокого короля различными фигурами. Дидактические задания ―Шах или мат, ―Мат или пат, ―Мат в один ход, ―На крайнюю линию, ―В угол, ―Ограниченный король, ―Мат в два хода. Игровая практика. Матовые комбинации. Тема завлечения. Дидактическое задание ―Объяви мат в два хода Игровая практика. Тема освобождения пространства. Тема уничтожения защи-ты. Тема ―рентгена. Дидактическое задание ―Объяви мат в два хода. Игровая практика. Изучение шахматных комбинаций: отвлечение, завлечение, уничто-жение защиты. Продумывание хода. Просчет ходов противника. Развитие навы-ка видения и предвидения угрозы. Просчет возможной угрозы на 1-2 хода впе-ред. Изучение часто встречающихся позиций. «Жертва» материала: выгодная и напрасная. Решение позиций с использованием изученных тактических приемов и комбинаций.

Подблок 3.3. «Основы эндшпиля (общие рекомендации)»
Простейшие окончания (король против сильных фигур). Мат и пат. Избе-жание пата. Выгода пата. «Преврати мат в пат». Матование одинокого короля ферзем и королем. Пешечные окончания. Проходная пешка. Проведение пешки под защитой
Блок 4. «Шашки»
Краткая история шашек. Многообразие шашек в мире. Шашки 64- и 100-клеточные. Правила игры в русские шашки. Комбинации. Выстраивание защи-ты. «Угол». Видение выгодных ходов. Как срубить 2 и более шашек противника за 1 ход? «Расчистка» пространства («Лесорубы»). «Рубить обязан». «Фук». Прорыв в дамки. Ловушки для дамок. Ничья в шашках. «Осторожные дамки».

      Блок 5. «Другие игры на шахматной доске»
«Уголки». «Развитие» фишек. Выстраивание цепочек. Использование «дорожек» противника. Разрушение «дорожек» противника. Лучшая очеред-ность занятия полей. Лучшее окончание. Выведение «тылов». Борьба с «тихо-ходностью».

«Волки и козленок». Отработка выстраивания защитных цепочек
Поддавки. Отработка выгодного взятия и размена.

Блок 6. «Конкурсные и внеклассные мероприятия»
Наблюдение за окружающей действительностью. Поиск элементов рисун-ка шахматной доски в предметах окружающей реальности (такси, пакеты, оде-жда и пр.). Пробные турниры, конкурсы в ОУ, по возможности с обучающимися других школ. Онлайн игры. Внеклассные развлекательные мероприятия, встречи с родителями.

По возможности для обучающихся  организуются представления, самодеятельные концерты шахматной тематики, демонстрации шахматных диафильмов, а также диафильмов, мультфильмов и кинофильмов с шахматными фрагментами, прослушивание шахматных сказок, стихотворений, рассказов. 

Требования к уровню подготовки выпускников
1.
Предметно-информационная составляющая – к концу учебного года

дети научатся :

· правила поведения в кабинете, расписание занятий, правила личной ги- 
гиены и техники безопасности;

· шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диа- 
гональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, легкие фигуры,

тяжелые фигуры, чернопольный слон, белопольный слон, ход, взятие, стоять под боем, ладейная коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешки, взятие на проходе, превращение пешки, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ни-

чья, «спертый мат», размен, материальное преимущество, защита, выигрыш ма-

териала, развитие фигур, «отсталость в развитии», шахматная нотация, таймер,

цейтнот, ФИДЕ, дебютные катастрофы, развитие фигур, «детский» мат, «дурацкий» мат, дебют, миттельшпиль, эндшпиль, окончание игры, ладейные, ферзевые, легкофигурные, многофигурные окончания, открытое нападение, «жертва», комбинация, тактика;

· шашечные термины: дамка, поддавки, «уголки»; 
· названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; 
· достоинство шахматной фигуры, правила хода и взятия каждой фигуры; 
· правила ФИДЕ; 
· начальную позицию фигур и правила ее расстановки; 
· ценность фигур; 
· названия простейших тактических приемов и комбинаций в шахматах: 
«вилка», «рентген», связка, двойной шах, отвлечение, завлечение, уничтожение

Защиты    
                                                                                                                                         2.
Деятельностно-коммуникативная составляющая — к концу учебного

года дети научатся:

· ориентироваться на шахматной доске; 
· правильно помещать шахматную доску между партнерами; 
· различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 
· правильно расставлять фигуры перед игрой; 
· играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигу- 
рами без нарушений правил шахматного кодекса;

· рокировать; 
· объявлять шах; 
· ставить мат; решать элементарные задачи на мат в один ход; 
· осуществлять выгодный размер фигур; 
· понимать и использовать ценность шахматных фигур с выгодой для себя, 
· играть с таймером; 
· ставить мат в начале игры; 
· разыгрывать наиболее удачные дебюты; 
· ставить мат в эндшпиле при различных многофигурных и легкофигурных окончаниях; 
· играть в другие игры на шахматной доске: поддавки, «Уголки», «Волки и козленок»; 
· играть в русские шашки 
3. Ценностно-ориентационная составляющая – к концу года  научатся:
· уметь работать в коллективе, согласовывать свои потребности с интере- 
сами членов коллектива;

· знать общие нормы поведения и культуры общения; 
· испытывать чувство гордости за свои достижения; проявлять интерес к шахматам как виду спорта; 
· размышлять, находить самостоятельное решение шахматных задач; 
· оценивать силу противника, видеть свои ошибки и ошибки в игре сопер- 
ника, пути их устранения;

· стремиться довести игру до конца, выиграть партию; 
проявлять терпение и тактичность к противнику в процессе игры.  
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                               Приложения к программе.

Приложение 1.

Мониторинг эффективности программы

1.1.Вотребованность шахматно- шашечного кружка выясняется анкетированием обучающихся  и родителей в конце текущего учебного года на следующий год.    Обучающимся  и родителям предлагается отметить галочкой названия тех кружков, в которых они хотели бы заниматься (для обучающихся ) или хотели бы, чтобы в них занимались их дети (для родителей) .                                Суммируется количество выбравших занятия в шахматно – шашечном кружке и считается процентное отношение от общего числа анкетируемых. На этом делается вывод о востребованности  шахматно – шашечного кружка

Анкета №1 (для обучающихся ).                                                                                         Из предложенного списка отметьте названия тех кружков, заниматься в которых вы хотели бы на следующий учебный год:
- шахматно - шашечный

- -туристко краеведческий

-умелые руки

Спортивный

Другие( перечислить)
Анкета №2 (для родителей).

      Из предложенного списка отметьте названия тех кружков, в которых вы хотели чтобы занимались ваши дети на следующий учебный год:

- - шахматно - шашечный

- -туристко краеведческий

-умелые руки

Спортивный

Другие( перечислить)

Анкета №3.( для обучающихся)

    1.Оцените свою удовлетворённость от занятий в шахматно - шашечном кружке:

· удовлетворён полностью, так выполнил практически все задачи, которые ставил перед собой

· удовлетворён частично, так как выполнил почти половину от запланированного

· не удовлетворён, так как ни одна из задач не была выполнена

2. С каким настроением чаще всего ты приходил на занятия шахматно-шашечного кружка (обведи кружком):

а)                                       б)                                         

3. С каким настроением чаще всего ты уходил с занятий шахматно- шашечного кружка:

а)                                          б
Приложение 2:

Мониторинг личностного развития обучающегося

1. Уровень способностей

 Критерии: 

1. скорость и легкость усвоения теоретического материала; 

2. темп и качество продвижения вперед; 

3. соотношение между затраченным временем и результатом; 

4. быстрая и правильная ориентация в новом материале; 

5. вдумчивое отношение к решению задач; 

6. готовность к преодолению возникающих трудностей; 

7. высокая общая работоспособность, концентрация на решении поставленных задач; 

8. мыслительная деятельность, которая в определенных моментах опережает уровень, типичный для данного возраста; 

9. стремление к активной деятельности, тяга к определенному труду; 

	Уровень 
	                                      Критерии 

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	низкий 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	средний 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	высокий 
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 3. Индивидуальная карточка учета результатов обучения

В творческом объединении « Шахматно-шашечный кружок»
	№
	Показатель
	1 четверть
	2 четверть
	4 четверть

	1.
	Теоретические знания
	
	
	

	2.
	Владение терминологией
	
	
	

	3.
	Практические умения и навыки
	
	
	

	4.
	Количество соревнований:
	
	
	

	
	На уровне кружка
	
	
	

	
	На уровне школы
	
	
	

	
	На уровне района
	
	
	

	
	На уровне области
	
	
	

	5.
	Спортивные достижения:
	
	
	

	
	На уровне кружка
	
	
	

	
	На уровне школы
	
	
	

	
	На уровне района
	
	
	

	
	На уровне области
	
	
	

	6.
	Творческая активность:
	
	
	

	
	Участие в проектной деятельности
	
	
	

	
	Участие в мероприятиях ОУ
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